
4ème	TOURNOI	d’été	DE	TENNIS	DE	TABLE	organisé	par	le	club	Ping-Pong	Capdenacois 

1	-	LIEU	ET	DATE				

Salle de raquettes – 1 rue Voltaire – Stade Municipal de Capdenac-Gare 

Dimanche 30 juin 2024 
2	-	TABLEAUX	 

A	:		 Non	classés																						699	pts												 	 	 	 	 	 (36	joueurs)	
B	:		 700	points	et	plus	 	 	 	 	 	 	 						 (24	joueurs) 
C	:			 Non licenciés (Jeunes et adultes)                       (16	joueurs)	
D	:		 Par handicap (2 pts/classement ; partie en 33 pts)  
               Maximum du handicap : 20 points                              (32	joueurs	maximum)	
E	:		 Ping Relais *         (24	équipes	maximum)	
	 	
Les	non	licenciés	peuvent	évoluer	dans	les	tableaux	A,	C,	D	et	E	;	ils	ne	pourront	pas	évoluer	dans	le	
tableau	B	réservé	aux	licenciés	FFTT.		
On	considèrera	que	ces	non	licenciés	dans	un	club	auront	l’équivalent	de	300	points	(nécessaires	
pour	la	constitution	des	tableaux).	

3	-	HORAIRES	de	début	des	rencontres	(pointage	30	minutes	avant	chaque	tableau)	

9h00  Tableau A et B 

10h30  Tableau C 

13h00  Tableau D 

10h30  Tableau E 

4	-	DROITS	D'INSCRIPTION	 

6 € pour un tableau ; 11€ pour deux tableaux ; 15€ pour trois tableaux  

Tableau Loisirs (non licenciés) gratuit. 

5	-	INSCRIPTIONS	(dans	la	limite	des	places	disponibles	dans	chaque	tableau) 

Les	inscriptions	seront	prises	avec	le	nom,	prénom,	club,	numéro	de	licence,	points	mensuels	de	juin	
2024	pour	les	joueurs	licenciés. 

1- par	mail	sur	pingalaingb12@gmail.com	
2- par	SMS	ou	en	téléphonant	aux	numéros	suivants	:	 

Alain GB.      06.75.85.49.09  ou                       
Séverine K.            06.95.85.30.72  ou                       
Romain D.      06. 32.64.40.76 

JUSQU'AU	mardi	26	juin	2024	à	17	HEURES	 

	Des	inscriptions	seront	exceptionnellement	acceptées	une	demi-heure	avant	le	début	d'un	tableau	dans	le	cas	
où	celui-ci	est	incomplet.	

Le Juge arbitrage sera assuré par Julien LANDES : 06.88.99.08.87 (A contacter pour un problème de dernière 
minute). 

 

* Voir règlement spécifique ci-dessous 

mailto:pingalaingb12@gmail.com


6	-	DÉROULEMENT		

Tous les tableaux débuteront par des poules de 3 joueurs ou 4 joueurs selon le nombre d’inscrits. 

• §	En	fonction	du	nombre	d’inscrits,	le	JA	de	l’épreuve	pourra	adapter	les	tableaux	et	le	déroulement	de	
ceux-ci.	 
 

• §	Tableau	A	:		Classement	intégral 
• §	Tableau	B	:  Classement	intégral 
• §	Tableau	C	:			Classement	intégral 
• §	Tableaux	D	:	Les	perdants	du	premier	tour	sont	reversés	dans	le	tableau	descendant	puis	élimination	directe	

pour	tous.	 
• §	Tableau	E	:				Dans	la	mesure	du	possible,	le	classement	sera	intégral.	Si	celui-ci	n’est	pas	possible,	le	3ème	de	

poule	sera	reversé en consolante à élimination directe (Tirage au sort à chaque tour) 
 

• §		Le	tableau	handicap	(D)	se	déroulera	en	1	manche	unique	de	33	points	avec	un	handicap	de	2	points	par	
classement	(maximum	20	points	de	handicap	pour	le	joueur	le	mieux	classé)	Ce	tableau	est	aussi	ouvert	aux	non	
licenciés	(classement	considéré	équivalent	à	300	points).	 

• §		Dans	tous	les	tableaux,	les	parties	se	déroulent	au	meilleur	des	5	manches.	 
• §		Autant	que	possible,	les	joueurs	d'un	même	club	ne	se	retrouveront	pas	dans	la	même	poule.	 
• §		Le	club	organisateur	fournit	les	balles.	 
• §		Les	joueurs	seront	appelés	à	arbitrer.	 
• §		Tout	joueur	ne	se	présentant	pas	à	l'appel	de	son	nom	aura,	au	bout	de	cinq	minutes,	la	partie	perdue	11-0/11-

0/11-0	(en	poule)	ou	sera	éliminé́	(à	partir	du	second	tour).	 
• §		Juge-arbitre	sera	:	Monsieur	Julien	LANDES	 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

	

 
• §	Tableau	«	Ping	Relais	»	: 
•  

 
Composition des équipes :  
 
- 2 joueurs (d’un même club ou non ; licencié dans un club ou non) 
- 2 400 points maximum par équipe (cumul des points des deux joueurs) ; un joueur non licencié 

se voit attribué 300 points. 
- Le joueur le mieux classé est le N°1. Son coéquipier est le N°2 
-  

            Déroulement de la partie :  

- Les joueurs N°2 des deux équipes s’affrontent en premier 
- Au premier arrivé à 11 points, les deux joueurs cèdent leur place aux N°1 en gardant le score en 

cours. 
- Les joueurs N°1 jouent jusqu’à 22 points. 
- Au premier arrivé à 22 points, les joueurs N°2 rejoignent la table pour jouer en double avec leur 

partenaire respectif. 
- L’équipe menée au score choisit la combinaison serveur/receveur des deux équipes ; cette 

combinaison ne changera pas jusqu’à la fin de la partie. 
- L’équipe qui arrive en premier à 33 points (2 points d’écart) est déclarée victorieuse. 

	

 



7-	DIVERS		

	
• w	Ce	tournoi	n’étant	pas	homologué,	les	résultats	ne	seront	pas	pris	en	compte	pour	le	classement	officiel.	 
• w		Le	fait	de	s'engager	dans	le	tournoi	implique	l'entière	acceptation	du	présent	règlement	que	les	organisateurs	

se	réservent	le	droit	de	modifier	le	cas	échéant.	Tout	point	non	prévu	dans	le	présent	règlement,	sera	tranché	par	
le	juge-arbitre	en	accord	avec	les	organisateurs.																			 

• w		Une	buvette	fonctionnera	en	permanence	à	partir	de	8	H	30.	 
• w		Les	organisateurs	déclinent	toute	responsabilité́	pour	les	accidents,	vol	ou	pertes	pouvant	survenir	au	cours	du	

tournoi	et	vous	invitent	à	venir	dans	le	meilleur	esprit	:	bonne	humeur	et	fair-play.	 

 

                                                                                                                                            
 

 


